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Dessiner, raconter, écrire,
chanter... une expérience 

de réussite

Partager les messages clés
d'une leçon par vidéo,

carte mentale, charade,
slam, haïku, etc.

Concevoir la prochaine
évaluation : 1 groupe prépare 
 1 QCM, 1 autre des devinettes,

1 autre 1 texte à trous, etc.

Écrire 1 texte, 1 leçon de
manière collaborative : 1 élève
commence 1 phrase, le suivant
la termine et ainsi de suite... 

 Célébrer les réussites
individuelles et collectives de
manière ludique : danse de la
réussite, cri de la victoire, etc.

Passer une journée sans dire
un mot-clé (ex : manger) et

proposer un gage défini
ensemble s'il est prononcé

Inventer un check pour 
se dire bonjour
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Dresser le portrait chinois
d'un camarade : si c'était

une couleur, une chanson, 
une qualité, etc.
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